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INTRODUÇÃO



• A programação e sua integração com outras áreas

• Alta procura por conhecimento

• Utilização de plataformas de ensino

• Liberdade de criação

• Preparo e avaliação de atividades



•Conjunto de scripts (linguagem JavaScript) 

integrados a páginas HTML

•Suporte a C++

•Armazenamento e atribuição automática de 

notas



TRABALHOS RELACIONADOS



•Codecademy

•Sphere Online Judge

•Autolab

•Stepik

•Programming Education Assistant





SOLUÇÃO



THREELAB



• Criada a partir de um repositório já existente
• Páginas de rolamento (layout padrão)

• Duas linguagens suportadas

• Conteúdo em Markdown

• Jekyll

• Github Pages

• Codemirror

• Biwascheme

• Eval







• Threelab
• Adição do layout de três partes

• C++ e JSCPP

• Testes automatizados

• Páginas divididas em subpáginas

• Dashboard
• Página de apostilas

• Página de notas

• Página de questão













COMPARATIVOS



Nome Linguagens Admite 
nota 

parcial

Permite 
criação de 
exercícios

Possui 
outros 

tipos de 
exercício

Pode ser 
incorporado 

a páginas 
web

Gratuidade Possui 
editor 
online

Codecademy Várias Não Não Sim Não Parcial Sim

Sphere Online 
Judge

Várias Não Não Não Não Total Sim

Autolab Várias Sim Sim Sim Não Parcial Não

Stepik Várias Não Sim Sim Não Parcial Sim

Programming
Education
Assistant

Python Não Sim Sim Sim* Total Sim

Threelab Várias Sim Sim Não Sim Total Sim

* Apenas no Jupyter Notebook



AVALIAÇÃO



•Metodologia
•Experimento piloto
•Estudantes da UFBA
•Divisão por número de matrícula
•Realização de atividades
•Questionário











• Resultados

• Positivos

• Foco em uma única questão

• Visualização (organização)

• Clareza (divisão)

• Aproveitamento do espaço

•Negativos

• Cor e visualização de botões

• Dificuldade de identificar campos

• Necessidade de reuso



CONCLUSÃO



•Poupa tempo de correção

•Ajuda no foco

•Verificar incorreções

•Simplicidade de criação páginas

•Não apresentou problemas técnicos



•Trabalhos futuros

•Modo noturno

• Implementação de dicas

•Código em múltiplos arquivos

• Integração com a biblioteca Three.js

•Criação de grafos e autômatos

•Aumento do número de linguagens suportadas
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